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Ovning 1 - Kompilering och
Lankning

| denna 6vning sa skall du bekanta dig med utvecklingsmiljon, samt se hur du gor
kompilering och lankning.

Uppgift 1 - Ett enkelt program

e Du skall skriva ett minimalt program med nédvéndiga Divisions i Cobol.

e Programnamn kan du valja sjalv, med det &r praktiskt att du anvander
ovningens nummer i kombination med uppgiftens nummer t.ex. OVN11.

Identification Division.
Program-Id. OVNI1I1.

Procedure Division.
Avsluta.
GoBack

e Kompilera programmet.

e Nar kompileringen ar felfri, s kontaktar du kursledaren, sa far du
information om hur du kan exekvera/testa programmet.

e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.

Ovningen &r avslutad.
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Ovning 2 - Fellista

I denna 6vning kommer du att komplettera programmet med nagra uppgifter.
Malet ar att du skall fa ett kompileringsfel, sa att du lar dig principerna vid
hanteringen av dessa fel.

Uppgift 1 - Komplettering

Kopiera programmet fran Ovning 1 och ge det lampligt namn.

Komplettera programmet med foljande uttryck i Procedure Division
innan uttrycket GoBack. Notera den avsiktliga felstavningen av Display.

Diplay ‘Detta dr mitt forsta program’

e Kompilera programmet.
o Kontrollera fellistan.
o Kaorrigera felet och kompilera programmet igen.

e Nar kompileringen ar felfri, s kontaktar du kursledaren, sa far du
information hur du kan kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad
Ovningen ar avslutad.
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Ovning 3 - Data Division och
Working-Storage Section

I denna 6vning kommer du att komplettera det tidigare programmet med
beskrivningar i Working-Storage Section, som skall finnas i Data Division.

Uppgift 1 - Working-Storage Section

e Kopiera programmet fran Ovning?2.

o Komplettera programmet med féljande uttryck i Working-Storage
Section:

Data Division.
Working-Storage Section.
01 Meddelande Pic X (35) Value ’'Detta &r COBOL’.

e Komplettera dven Procedure Division sdattdu gor Display av den
skapade Meddelande-variabeln.

o Kompilera programmet och kontrollera resultatet.
e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.
Ovningen ar avslutad.
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Ovning 4 - Gruppbeskrivningar

I denna évning kommer du att komplettera det tidigare programmet med
ytterligare beskrivningar i Working-Storage Section.

Uppgift 1 - Gruppbeskrivning

e Kopiera programmet fran Ovning 3.

e Programmet skall nu kompletteras med féljande uttryck i Working-
Storage Section.

Working-Storage Section.
01 Meddelande.

05 Pic X (08) Value ’'Detta ar‘.
05 Datat Pic X (006) .
05 Pic X(04) Value ‘ovning 4'.

Procedure Division.
Move ‘COBOL’ to Datat
Display Meddelande
GoBack

o Notera den avsiktliga felaktigheten i definitionen Pic X (04) .

o Kompilera programmet och kontrollera resultatet.

e Korrigera och kompilera tills du har en felfri kompilering.
e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.
e Korrigera och kompilera igen om meddelandet inte har detta utseende:

Detta ar COBOL ovning 4

Uppgiften &r avslutad.
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Uppgift 2 - Flytta variabel

. Koronplettera programmet sa att vardet ’"COBOL’ finns i en variabel pa 77-
niva.

e Flyttain innehallet i denna variabel till variabeln med namnet patat.

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering

e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften &r avslutad.

Ovningen ar avslutad.
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Ovning 5 - Redigering

I denna 6vning sa skall du bekanta dig med de redigeringskonstanter som finns i
COBOL for att redigera en utskrift.

Uppgift 1 - Utskrift

e Programmet skall skapa ett antal varde-variabler (numeric) som innehaller
numeriska varden. Vilka varden de skall innehalla ser du i bilden nedan.

e Beskriv olika rader som &r grupper (group item) pa 01-niva, som innehaller
bade texter (alphanumeric) samt variabler med redigeringskonstanter
(numeric-edited) pa lagre niva.

e Flytta sedan en numeriska varde-variabel till variabeln pa en rad. Gor detta
for varje rad. Nar du sedan gor utskrift (Display) av raderna, sa skall
resultatetblir som du ser pa nedanstaende bild.

Utan nollundertryckning 00001234
Med nollundertryckning 1234
Med utfyllnad wwww it A 56

Positivt tal med tecken + 1,25

Negativt tal med tecken =1,25
Positivt tal utan tecken 4,50
Negativt tal med tecken -4,50
Negativt tal med tecken T,25=

e e 0 e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e *

e Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Om du har tid: Prova garna nagra fler alternativ som du sett exempel pa i
kursboken.

Uppgiften &r avslutad.

Ovningen ar avslutad.
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Ovning 6 - Aritmetik

Nu har vi kommit fram till 6vningar med aritmetik, dar du far prova pa att utféra

aritmetik med flera olika COBOL-verb som bas.

Uppgift 1 - Faktura

o Du skall skapa ett nytt program som skall gora utskrift med Display, s att

resultatet liknar det du ser i nedanstaende bild.

e Borja med att gora berakningen pa papper sa ser du vilka véarde- och resultat-
variabler du kommer att behdva. Tank ocksa igenom vilka namn du vill ha pa

dessa variabler.

o Skapa ett antal numeriska varde-variabler med de olika vardena som du

behdver, &ven antal, rabatt- och moms-procent.

e Beskriv olika rader som ar grupper, som innehaller bade text samt variabler

med plats fér numeriska vérden.

e  GOr nédvandiga berékningar med de numeriska varde-variablerna och spara

resultatet i numeriska varde-variabler.

e Flytta sedan en numerisk varde/resultat-variabel till en redigerad variabel pa

en rad pa samma sétt som i féregaende dvning.

e Duskall haett resultat som liknar det pa nedanstaende bild nar du gor

Display av raderna.

Fakturaspecifikation

01 Stankskarm va-fram, a 1250:-
03 Vindrutetorkare, a 390:-
Delsumma

Avgar rabatt 15%

Att betala exkl moms

Tillkommer moms 25%

Totalsumma att betala

Slut pa Fakturaspecifikation

nnnn:
nnnn:
nnnnnn-:
nnnn:
nnnnnn-:
nnn:

SEK nnnnnn:

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.

o Exekvera programmet och kontrollera resultatet.
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Om du har tid: Prova gérna att anvanda decimaltal vid berdkningarna samt
anvand olika varden i antalsvariablerna for de olika produkteerna.

Uppgiften &r avslutad.

Ovningen ar avslutad.
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Ovning 7 - Strangar

Nu har tiden kommit for att prova pa att skapa olika stréangar fran andra
befintliga strangar, och du kommer bl.a. anvdnda COBOL-verbet String.

Uppgift 1 - String

e Kopiera programmet fran Ovning 4.

e Skapa en ny variabel med namnet Nyt tmeddelande med langden 80
tecken. Skulle du behdva en storre variabel kan du komplettera detta senare.

e Skapa tva (2) nya variabler med namnet Fnamn respektive Enamn. De skall
vara 20 tecken langa och innehalla ditt fornamn respektive efternamn.

e Hamta in dagens datum med verbet Accept. Kontrollera i COBOL
LanguageReference-manualen pa nétet hur uttrycket skall se ut.

e Du skall nu skapa innehallet till variabeln Nyt tmeddelande. Detta skall
besta av samtliga element fran strukturen Medde lande, som redan fanns i
ditt program. Datat fran de ingaende elementen, och andra, skall separeras
med blanktecken. Utover detta sa skall dagens datum i formatet dd/mm, artal
finnas med. Slutligen skall du ha med texten "hélsningar fran Bo Ek’. Ersétt
med data fran variablerna Fnamn samt Enamn.

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.

Ovningen ar avslutad.
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Ovning 8 - Perform

I denna 6vning kommer du att anvanda olika Perform-konstruktioner for att
utfora kod i ditt program.

Uppgift 1 - Out-Of-Line

e  Skriv ett program som ser ut som foljer.

Working-StorageSection.
01 Meddelande Pic X (25) Value 'Ett Meddelande’.

ProcedureDivision.
Perform Skrivmeddelande
GoBack

Skrivmeddelande.
Display Meddelande

e Nar du har gjort detta sa har du skapat ett program som har en paragraf med
namnet Skrivmeddelande Detta utférs med en Out-Of-Line perform-sats.

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
o Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.

Uppgift 2 — Perform times

o Kopiera det tidigare programmet och komplettera sa att paragrafen
Skrivmeddelande utfors 10 ganger.

e Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften &r avslutad.
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Uppgift 3 - Réknare

e Kopiera det tidigare programmet och komplettera sa att paragrafen
Skrivmeddelande &ven skriver ut foljande:

Det 4r gang nr nn

e Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
o Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.

Uppgift 4 — Perform Varying

o Kopiera det tidigare programmet och komplettera sa att paragrafen
Skrivmeddelande skrivs ut enligt Uppgift 2, men anvénd konstruktionen
Varying i Perform-uttrycket, om du inte redan gjort detta.

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.

Uppgift 5 - In-Line-Perform

e Kopiera det tidigare programmet och korrigera sa att du anvéander en In-Line-
Perform-konstruktion i stallet for Out-Of-Line som du har anvant hittills.

e Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.
Ovningen &r avslutad.
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Ovning 9 - Utvéardering

| denna 6vning kommer du att prova pa att anvanda konstruktionen If Else End-If
samt Evaluate

Uppgift 1 — Utvardering med If

Kopiera programmet som du anvénde i Uppgift 3 i féregdende 6vning.

Du skall komplettera programmet sa att det gor foljande Display:

Det ar farre an fem ganger
Det ar fler an eller fem ganger
Det ar tionde gangen

e Notera att flera forekomster av samma meddelande kan férekomma i
utskriften.

e Du skall heller inte anvanda sammansatta villkor och negationer.
o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.

Uppgift 2 — Villkorsvariabel

e  Komplettera programmet sa att en villkorsvariabel anvands for att indikera
nar maxantalet 10 &r uppnatt.

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
o Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften &r avslutad.
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Uppgift 3 — Utvardering med Evaluate

e Kopiera programmet som du anvénde i Uppgift 2 i Ovning 8.

e Programmet skall kompletteras sa att det gor foljande Display :

e For alla 6vriga tillfallen sa skall féljande utskrift goras:

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
o Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften &r avslutad.
Ovningen &r avslutad.
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Ovning 10 - Klasstest

Detta program kommer att analysera innehallet i en textvariabel och skriva ut
meddelande.

Uppgift 1 — Analys

e Programmet OVN101 skall l&sa in en textstréng med COBOL-verbet
ACCEPT. Las i manualen hur det skall se ut.

e Placera textstrangen som instream-data i ditt exekveringsjobb COBEXEC.
Detta kan se ut sa har:

//UTB0O0X  JOB NOTIFY=&SYSUID, TIME=(,1)

//JOBLIB DD DSN=UTBOO.AP15.LOADLIB, DISP=SHR
//STEG1 EXEC PGM=X1
//SYSIN DD *

DETTA AR EN STRANG TILL EN OVNING I COBOL-KURSEN AP15

e Den alfanumeriska variabeln i Working-Storage som skall ta emot
stréangen, skall beskrivas som Pic X (72) .

o Darefter skall strangen undersékas och foljande Display-meddelande skall

skrivas ut:

*** Textvariabelns langd I

***x Textvariabelns innehd1ll : DETTA AR EN STRANG T.
***x Totalt antal tecken : 57

*** Totalt antal siffror : 02

*** Totalt antal vokaler : 16

*** Totalt antal konsonanter: 29

*** Antal andra tecken : 10

*** Andra tecken : =

e Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften &r avslutad.

Ovningen ar avslutad.
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Ovning 11 — Tabeller och
Redefines

Som du forstar av rubriken s& kommer du att anvanda tabellkonstruktioner samt
redefines for att fylla en tabell med data. Darefter skall du géra en utskrift.

Uppgift 1 - Sammansatt utskrift

e Skapa ett nytt program.

e Programmet skall hd&mta datum samt aktuell veckodag med COBOL-verbet
Accept. Du har ju redan anvant det sa du vet hur du laser mer om det.

e Programmet skall géra en utskrift som liknar foljande:

I dag ar det dagen den nn manaden och klockan &r hh:mm

Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.

Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.

Ovningen ar avslutad.
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Ovning 12 - Open, Read

Nu har vi kommit fram till att arbeta med filer. | denna Gvning sa kommer du att
arbeta med en sekvensfil, som du skall 14sa och sedan visa innehallet imed
Display.

Uppgift 1 - Display av filinnehall

e Filen som du skall lasa har en fast postlangd av 80 tecken. Du kan anvanda
valfritt namn for ditt namn i programmet, och dven i Assign to uttrycket.
Maximalt 8 tecken i Assign. Innan du testar programmet sa maste du
korrigera din exekverings-JCL.

e Skapa ett nytt program och gor beskrivning for att lasa en sekvens-fil med
fast postlangd av 80 tecken. Visa varje last rad med COBOL-verbet
Display. Du skall &ven kontrollera filstatus efter Open och skriva
nddvéandiga meddelanden.

ARTPGM

Read

»
»

Display >

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.
Ovningen ar avslutad.
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Ovning 13 - Artikelregister

Nu kommer du att titta narmare pa innehallet i de lasta posterna samt skriva en
lista. Du kommer inte att géra nagon redigering vid utskriften i Uppgift 1, utan
gor i princip som i féregaende 6vning, fast du kommer att skriva till en fil i stallet
for att anvanda verbet Display. | uppgift 2 kommer du att redigera de skrivna
raderna.

Uppgift 1 - Enkel utskrift

e Kopiera det foregdende programmet.

e Programmet skall lasa fran artikelregistret och skriva till en lista. Listan kan
du betrakta som en sekventiell fil. Vilka interna och externa namn du
anvander saknar betydelse, det viktiga ar bara att du kompletterar din JCL
innan exekveringarna, for att matcha de krav du beskrivit i ditt program.

ARTPGM

Read

v

Write

e Posterna har féljande utseende:

Beskrivning

=
Q:
5
«Q
Q.

Typ

Artikelnummer
Filler
Benamning
Filler
Artikeltyp
Filler
Lagerplatsl
Kvantitetl
Lagerplats?
Kvantitet?2
Lagerplats3
Kvantitet3
Filler

(@)
e

hd

NONOAN AN BN PO
2y =z

N

(A = Alfanumerisk, N= Numerisk )

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
o Exekvera programmet och kontrollera resultatet.
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Uppgiften &r avslutad.

Ovningen ar avslutad.

Uppgift 2 - Redigerad utskrift

e Komplettera programmet sa att utskriften av de artikelraderna ar redigerad,
d.v.s. raden innehaller blankutfyllnad sé att de olika falten kan urskiljas.

e Du skall aven skriva en rubrikrad, som anger vad som finns i artikelradernas
olika kolumner. Dessutom sa skall du skriva en avslutningsrad sist i listan.

e Listan skall ha ett utseende som paminner om denna:

Utskrift av Artikelregister
Artnr Artnamn Lpl Antal Lp2 Antal Lp3 Antal

12345 Artikell 6 12

Slut pa utskrift

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.

Ovningen ar avslutad.

© 2025 Cobolskolan Sverige, www.cobolskolan.se B1-21



COBOL fran grunden

Ovningar

Ovning 14 - Redigerad utskrift

Nu kommer programmet att kompletteras med lite ytterligare logik, for att gora
diverse summeringar, sd att det kan géra anspradk att vara ett "riktigt” program.

Uppgift 1 - Radsummor

Kopiera programmet fran foregaende uppgift.

Programmet skall kompletteras sa att det gér summering pa radniva, d.v.s. du
skall summera antalet artiklar pa samtliga lagerplatser for ett visst
artikelnummer och skriva denna summa for varje artikelrad.

Artnr Artnamn Lpl Antal Lp2 Antal Lp3 Antal Summa

12345 Abc n 12 n 23 n 16 51

Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.

Uppgift 2 - Totalsummor

Kopiera programmet fran foregaende uppgift.

Programmet skall kompletteras sa att det gér summering pa lagerplatsniva,
d.v.s. du skall summera antalet artiklar for varje lagerplats och redovisa detta
i slutet av rapporten pa en egen rad.
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Artnr Artnamn Lpl Antal Lp2 Antal Lp3 Antal Summa
12345 Abc n 12 n 23 n 16 51
Totalsummor x1 X2 x3

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.

Ovningen ar avslutad.
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Ovning 15 - Sidbrytning

Du kommer nu att komplettera ditt program med ytterliga logik for att gora
sidbrytningar pa olika stallen.

Uppgift 1-Sidbrytning, sidstorlek

e Kopiera programmet fran foregaende uppgift.

e Programmet skall nu kompletteras sa att det gor en sidbrytning efter ett visst
antal rader. Det skall finnas plats for 25 rader per sida. Varje sida skall
innehalla rubrik.

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
o Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.

Uppgift 2 - Sidbrytning, artikelgrupp

e Kopiera programmet fran foregaende uppgift.

e Programmet skall nu kompletteras sa att det gor en sidbrytning for varje
artikelgrupp. Artikelgruppen utgérs av forsta siffran i artikelnumret.

e Summeringar skall goras pa varje sida, for varje artikelgrupp.

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften &r avslutad.

Ovningen ar avslutad.
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Ovning 16 - Produkt-
beskrivning

Nu skall du komplettera listan, sa att varje sida, som ju nu innehaller information
om en viss produktgrupp, aven skall innehalla en beskrivning av produktgruppen.
Denna beskrivning finns i en indexerad fil dar produktnumret &r nyckelvarde.

Uppgift 1 - VSAM KSDS

e Kopiera programmet fran foregaende uppgift.

e Programmet skall for varje ny produktgrupp, skriva ut en produktbeskrivning
pa varje ny sida/produktgrupp. Denna beskrivning finns i en VSAM-KSDS-
fil, dar produktgruppen &r nyckelvarde, och har féljande utseende:

Postlangd: 80

Beskrivning Langd Typ
Nyckel 1 X
Beskrivning 79 X

ARTPGM

Read

Read LISTA

Write »

PRODGRP [/ | || emeeee-

e Kontakta din kursledare nar du &r klar att testa ditt program, sa att du kan
komplettera din JCL for exekveringen.

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
o Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften &r avslutad.

Ovningen ar avslutad.
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Ovning 17 - Tabellsdkning

Du kommer nu att lasa in samtliga poster fran filen med produktbeskrivning och
placera dessa i en intern COBOL-tabell. Harifran kommer du sedan att hamta
beskrivningen nar du behdver den, i stallet for att 1asa filen vid varje ny
produktgrupp.

Uppgift 1 - Fyll produkttabell

e Kopiera programmet fran féregaende uppgift.

e Komplettera programmet sa att det laser samtliga produktbeskrivningar fran
den indexerade filen som du anvande i féregaende évning och sparar i en
intern tabell.

e Hamta sedan produktbeskrivningen fran denna interna tabell i stallet for att
lasa den indexerade filen.

ARTPRM
< PRODGRP
01 Prodtab.
MRead LISTA

Search Prodtab | w -

Write @ —m— | | "m0

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.

Ovningen ar avslutad.
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Ovning 18 - Subprogramanrop

Nu kommer du att flytta ut koden som fyller den interna COBOL-tabellen med
produktbeskrivningar, till ett eget subprogram.

Uppgift 1 - Fyll tabell i subprogram

e Kopiera programmet fran foregaende uppgift.

e Du skall nu dela upp detta program i tva (2) program, dar det nya
programmet skall ansvara bade for att fylla tabellen med
produktbeskrivningarna samt sdka tabellen med angivet prodgruppnummer.

ARTPGM

Read

Call TABPGM
Using Prodgrp

i LISTA

Write

Yy TABPGM

PRODGRP 01 Prodtab.

Fyll Prodtab
Sok Prodtab

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
o Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften &r avslutad.

Ovningen ar avslutad.
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Ovning 19 - Inbyggda
funktioner

Antligen far du prova pé att anvanda nagra inbyggda funktioner.

Uppgift 1 - Bast fore datum

Kopiera huvudprogrammet fran féregaende évning.

Programmet skall nu kompletterassa att foljande information finns tillganglig
i sidhuvudet pa forsta sidan, som informerar om dagens datum samt
rapportens giltighetstid, som &r 30 dagar fran dagens datum:

Utskrift av Artikelregister
Utskrivet: den n manadsnamnx 20xx
Giltig t.o.m : den n manadsnamny 20xx

ArtnrArtnamn Lpl Antal Lp2 Antal Lp3 Antal Summa

7

For att skapa de olika datumen, skall du komplettera programmet med ett
inbyggt program, som skall tillhandahalla de olika datumen

Det inbyggda programmet kan ha namnet BastForeDatum.

Program-Id. ARTPGM.

Call “BastForeDatum” Using ..

Program-Id. BastForeDatum.

End Program Bastforedatum.

End Program ARTPGM.

Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.
Exekvera programmet och kontrollera resultatet.
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Uppgiften ar avslutad.

Ovningen ar avslutad.
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Ovning 20 - Driverprogram

I denna 6vning kommer du att skriva ett program som fungerar som ett driver-
program och skall med ledning av en exekveringsparameter anropa valt
program.

Uppgift 1 - Exekveringsparameter

e Skapa ett nytt program.

e Programmet skall ta emot en exekveringsparameter, som skall vara namnet
pa ett av dina dvningsprogram, och skall med ledning av denna parameter
anropa valt program.

e Kontrollera att anropet fungerar som det ar tankt. Vid en avvikelse sa skall du
avsluta programmet med ett felmeddelande i jobbloggen, samt returkod 12.

PARM=0OVNPGM

DRIVERPGM

OVNPGM
Call OvnPgm —

S~

\\\\\\\GoBack

o Kompilera och korrigera tills du har en felfri kompilering.

o Exekvera programmet med olika parametrar och kontrollera resultatet.

Uppgiften ar avslutad.

Ovningen &r avslutad
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Ovning 21 - Indatakontroll

I denna 6vning sa skall du kontrollera innehallet i artikelregistret sa att det
uppfyller stéllda krav.

Uppgift 1 - Numerisk test

e Komplettera programmet fran Ovning 16.
o Programmet skall kontrollera att antalet poster i varje lagerplats &r numerisk.

e Nar du upptéacker ett fel sa skall du skriva en log som du férst maste skapa
under TSO/ISPF.

e Loggen skall vara en vanlig sekvensfil med fast postlangd av 80 tecken. Du
kan allokera minimalt med utrymme.

e Namnet pa loggen skall vara userid.KURS .ARTLOG

e Nar du last samtliga poster i artikelregistret sa skall innehallet i loggen
skrivas ut till Sysout.

e Loggen skall ha foljande utseende

Logg for artiklar, utskriven dd/mm, 20xx

Artnr Beskrivning Feltyp
40910 CIG. TANDARE, ORDINAR ** FEjnum **
73081 PILSNER ** Ejnum **

Slut pa logg

7

e Kompilera programmet.

e Exekvera programmet och kontrollera resultatet.

Uppgiften &r avslutad.

Ovningen ar avslutad.
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Ovning 22 - Filmatchning

I denna 6vning kommer du att skriva ett nytt program som laser in
andringstransaktioner for artikelregistret fran en speciell andringslogg och
skapar ett nytt, uppdaterat artikelregister.

Uppgift 1 - Andringstransaktioner

e | filen med namnet instruktér.KURS.ARTIKLAR . ANDRING sa finns
det olika transaktioner som avser forandringar i artikelregistret.

e Posternas utseende framgar av denna bild:

U 10010 DYRK, VOLVO A 13000004140.
A 21120 BATTERI, MERCEDES A 1700000 .
R 32005

e Innebdrden av de olika koderna ar foljande:
U = Uppdatera
A = Addera
R = Radera

e Du skall lasa andringar fran andringsfilen och matcha dessa mot
artikelregistret, som du tidigare arbetat med.

e Nar du laser en post fran det gamla registret skall du kontrollera om det finns
en andring som avser detta artikelnummer. | sa fall skall du vidta atgarden
som transaktionskoden indikerar. Om det inte ar nagon &ndring, sa skriver du
den gamla posten till det nya registret.

e Andringarna ar sorterade i artikelnummer.

ARTPGM

ARTNYTT
—®Read | 7 | _______

Read = V¥V | ===
A /
?? Write

o Skapa ett nytt artikelregister under TSO/ISPF med namnet
userid.KURS.ARTNYTT. Du kan vélja samma filattribut som det gamla
artikelregistret.
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e For varje andring sa skall du skriva i &ndringsloggen, som du anvande i
foregaende uppgift.

e Nar du &r klar sa skall du skriva ut loggen till sysout.

Logg for artiklar, utskriven dd/mm, 20xx

Artnr Beskrivning Feltyp

10010 DYRK, VOLVO ** Uppdat **
21120 BATTERI, MERCEDES ** Adderad**
40910 CIG. TANDARE, ORDINAR ** Ejnum **

32005 KATTFOT w4 Raclerael
73081 PILSNER ** Ejnum **

Slut pa logg

=

Uppgiften ar avslutad.

Ovningen ar avslutad.
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Ovning 23 - Lagringsformer

| denna 6vning kommer du att skriva ett nytt program som skriver nagra poster
med olika numeriska dataformat till en fil. Denna fil skall Du sedan editera och
undersoka.

Uppgift 1 — Skapa fil

e Skapa en ny fil med ISPF. Filens namn skall vara userid. AP15.PICUT.
e Postlangd skall vara 80, bestam sjalv storleken pa filen (minimal).

o Verifiera att filen har skapats med korrekta filattribut.

Uppgiften ar avslutad.

Uppgift 2 — Skriv program

e Du skall skapa ett program med namnet OVN231 i ditt vanliga COBOL-
bibliotek

e Programmet skall kunna skriva poster till filen som Du skapade i Uppgift 1.

o Skriva en rad med ledtext samt data enligt féljande:

Detta ar en textstrang i formatet PIC X(08) Value 'COBOL’ *** COBOL ***

Skriva ytterligare nagra rader med olika numeriska format sdsom Zonat
Decimalt, Packat Decimalt samt Binart, med bade positiva och negativa
varden. Se exempel nedan.

Pic 9(04) Value 1234 *rk 1234 *rx

Kompilera och exekvera ditt program.
Editera filen userid. AP15.PICUT och forséatt editorn i hexadecimalt lage :
HEX ON

e Studera de olika posternas utseende med avseende pa de numeriska vardena.

Uppgiften &r avslutad.

Ovningen &r avslutad.
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